“Los juegos de los
ninos deberian
considerarse como sus
actos mas serios”.

- - Michel de Montaigne
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Escuela Banespyme Orange, antiguo Proyecto NETI. Es una iniciativa destinada a apoyar la
creacion de empresas de Tecnologias Innovadoras. Una iniciativa de Orange, Fundacion
Banesto Sociedad y Tecnologia e IE Business School.

Finalistasde |1a 72 ed.
Banespyme-Orange

Biitéspyme-Orange

Por el desarrollo de “Segovia Virtual”, patrocinado por el Circulo de las Artes y la Tecnologia.

Imagina es uno de los certamenes internacionales mas importantes dedicados a la animacion
3Dy los efectos especiales. Dada la irrupcion de las nuevas tecnologias relacionadas con las
redes sociales y los mundos virtuales, ha creado una seccion especifica para esta tecnologia.

The European Event

19 Permio Intraverse
Awards (Monaco)
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e Planificacion general del proyecto

e Un poco de historia, el por qué de la innovacion
e ¢{Cuando un producto innovador esta maduro?
e (COmMo la innovacion puede cambiar el mundo?
e La importancia de la planificacion financiera

e Conclusiones

f‘l:



@ng;@ algunos conceptos

PROYECTO EMPRESARIAL

1.- EQUIPO DE EMPRENDEDORES
2.- IDEA DE NEGOCIO INNOVADORA

3.- EL PLAN DE NEGOCIO

f‘l:



innovacion: las primeras

Virtual

Sl computadoras

Primera maquina de calcular mecanica
Sumaba numeros mediante ruedas dentadas.

En 1670, Leibniz consiguid que multiplicase.

Blais Pascal (1642)

Joseph M. Jacquard (S. XIX)

SEDIC



innovacion: las primeras

Virtual
Reality

computadoras

Las tarjetas perforadas:

El telar disponia de delgadas tablas de madera perforada que permitia
realizar complejos disefos para los tejidos.

El estadistico norteamericano Herman Hollerith concibio la idea de
utilizar tarjetas perforadas como las de estos telares para
procesar datos. En 1890, Hollerith consiguid procesar la informacion
estadistica del censo de poblacion de Estados Unidos mediante tarjetas
perforadas que permitian o no el paso de electricidad.

Conclusion:

La cuna de la computacion moderna es un jersey del Siglo XIX @

SEDIC
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@ ¢, Qué sucede cuando un dispositivo
| se adelanta a su tiempo?

| Cualquier avance tecnoldgico requiere que el contexto le sea
| propicio. @
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@Kﬁf%‘ financiacion

1.- PROPIA

ARORIEINOCES. RENSDE IOSEMPRESA

S|
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@Kﬁf%‘ financiacion

2.- ENTRADA DE NUEVOS SOCIOS

SOCIOS OPERATIVOS
SOCIOS FINANCIEROS

capital inversion
préstamos participativos

business angels

=
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@g:;ﬁ:; financiacion

3.- FINANCIACION EXTERNA

BANCARIA

PRESTAMOS ICO

AYUDAS Y SUBVENCIONES

SEDIC



@Kﬁf%‘ financiacion

Solutions

4.- ALIANZAS

ASOCIACION
COLABORACION
ACUERDOS ESTRATEGICOS
JOINT VENTURE

CLUSTER

S|



Natural user Interfaces
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@m@, TODO GRACIAS A LA INNOVACION

' Como hemos visto, la INNOVACION CONTINUA nos permite

- convertir una simple maquina de sumar en un sistema de control
- de telares, y de aqui en potentes computadoras capaces de

' transformar nuestro mundo de un modo radical.

- La TECNOLOGIA NO ES DE USO EXCLUSIVO DE LOS

. INVENTORES. Sino que adquiere su verdadera naturaleza de ser
. cuando la sociedad la adopta, transforma, la usa, incluso la

. pervierte hasta aspectos en los que sus creadores iniciales

' nunca imaginaron.

" Hoy en dia, como siempre, la empresas encargadas de

. desarrollar tecnologia debemos escuchar a los usuarios,

- especialmente a aquellos que dicen “Yo no sé nada de

. informatica, quiero seguir como estoy porque me funciona”.

. Si las soluciones informaticas no son capaces de convencer a

. estos usuarios SIEMPRE ES RESPONSABILIDAD DE LOS

.~ INGENIEROS QUE DESARROLLAMOS dichas soluciones, porque
. no somos capaces de darles lo que necesitan.

SEDIC



@xmg unas frases para el recuerdo

CREO QUE HAY UN UNIVERSO DE MERCADO PARA
| ALREDEDOR DE 5 COMPUTADORAS.

1943, Thomas Watson, Presidente de la mesa directiva de IBM.

NO HAY RAZON PARA QUE ALGUIEN QUIERA
TENER UNA COMPUTADORA EN SU CASA.

1977, Ken Olsen, Presidente y fundador de Digital Equipment Corp.

640 K deben ser suficientes para cualquiera.
1981, Bill Gates, Fundador de Microsoft.

SEDIC



@ CONCLUSIONES

1.- La actividad INNOVADORA y EMPRENDEDORA
@van unidas y pueden darse en cualquier sector.

2.- El receptor de la tecnologia es quien finalmente
‘la impulsa y modula.

3.- Sin PLANIFICACION no hay innovacién.

4.- Hay que conocer las distintas vias de
financiacion para innovar

'5.- Segun el DRAE: Emprendedor es el que
-emprende con resolucion acciones dificultosas o
‘azarosas.

SEDIC



@xm unas frases para el recuerdo

- “Yo no hice nada por accidente, ni tampoco fueron
~asi mis invenciones; ellas vinieron por el trabajo”

T.A. Edison

GRACIAS POR SU ATENCION

www.virtualrs.es

SEDIC



